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ESCAPE ROOM

lhr Klassenzimmer wird zu einem
geheimnisvollen Raum voller Ratsel!

Bei unserem ,Escape Room“ handelt es sich um ein
interaktives Erlebnis, bei dem lhre Schiiler/-innen in
einem Raum ,,eingeschlossen* sind und innerhalb von
60 Minuten entkommen miissen, bevor die Zeit ablauft.

Das Spiel funktioniert dabei nach einem einfachen Prinzip:
Indizien suchen, Hinweise kombinieren, Ratsel [6sen und
Codes knacken, um das Geheimnis des Raumes zu liiften.
Ohne Teamarbeit geht dabei nichts!

Das Besondere dabei: lhre Klasse muss nirgendwo
umsténdlich hinfahren, wir kommen zu Ihnen an lhre
Schule. Wir werden unseren ,Escape Room*“ vor Ort in
Ihrem Klassenzimmer (oder einem Raum lhrer Wahl) auf-

Weitere Infos ab 2019 unter:
www.institut-ep.de/escape-room

bauen. Alle Ratsel und die notwendigen Materialien brin-
gen wir mit. Innerhalb kirzester Zeit verwandeln wir dann
einen einfachen Schulraum in eine spannende, abenteuer-
liche Teamaufgabe.

Alle Aufgaben - und damit das Gesamtratsel - sind dabei
auf ein Thema ausgerichtet: gemeinsam unterwegs sein.
Was bedeutet es, als ein Team zu agieren und als Gruppe
die Losung zu finden?

Lassen Sie sich liberraschen! Mit Verstand, Geschick und
Teamwork entschliisselt lhre Klasse alle kniffligen Réatsel
und entkommt dem ,,Escape Room*.

Gelande



